1. IDENTIFICACION

Materia: Inglés | Curso: ESO3 | Titulo: Escape Room

Temporalizacion: | N2 sesiones: 2

Presentacion/descripcion actividad

Para introducir una actividad final basada en decodificacion de enigmas, es
necesario introducir lo que es un enigma y la importancia que ha tenido en el
mundo en el mundo de la inteligencia militar.

Presentamos un texto sobre Alan Turing, inventor de una maquina capaz de
descifrar los enigmas que las fuerzas armadas alemanas enviaban a sus soldados,
barcos y submarinos. Basandose en algoritmos, fue capaz de descifrar tantos
mensajes encriptados que se cree que la Il guerra mundial podria haber durado
unos 2 afios mas de no haber sido por su trabajo desencriptando enigmas. La
relevancia de su trabajo ha pasado a la historia.

Dedicaremos la 12 sesion a la lectura y comprension del texto, utilizando imagenes
de diferentes perioddicos de la época y la proyeccién de algunas escenas de la
pelicula “The Imitation Game” de 2014.

Trabajaran en casa buscando datos sobre el personaje cuya biografia van a
escribir.

En grupo, llegaran a acuerdos sobre como escribir la biografia por una parte, y
elaborar el poster por otra.

2. CONCRECION CURRICULAR

Competencias clave

*CCL CMCT CD CAA CSC SIE CEC
X X X X X X
Criterios evaluacion Estandares
-El alumnado ha comprendido el texto -La comprension del texto se hace a
sobre la biografia de Alan Turing. través de una serie de preguntas
-El alumnado es capaz de escribir una puntuales sobre el contenido ny
biografia sobre un personaje influyente en | trabajando el vocabulario.
la sociedad. -Se escribe una biografia utilizando

vocabulario general propio del temay
vocabulario especifico de ciencia,
deporte, descubrimientos, etc.

-Se aplica la gramatica aprendida,
vocabulario y parrafos propios de un
texto descriptivo.

Contenidos (creacién de textos escritos, produccién oral, uso de multimedia, etc):

Biografia sobre un personaje conocido dentro de la Historia contemporanea

Objetivos

-Comprender un texto con un contenido que utiliza vocabulario nuevo.
-Relacionar el contenido con cosas aprendidas en otras asignaturas.

-Buscar informacién para ampliar el contenido de los textos trabajados.
-Entender la labor social realizada por personajes que se hicieron conocidos a




través de ello.

3. TRANSPOSICION DIDACTICA

Tareas y actividades | Metodologia Escenario/contexto
-Ampliar informacién | -Trabajo de busqueda -Aula.

sobre el personaje individual a través de

cuya biografia se internet.

trabaja. Puesta en -Aprendizaje

comun con los colaborativo y trabajo

compafieros de su en grupo.

grupo y sacar un
resumen de la
biografia afiadiendo
los datos nuevos.
-Crear un poster con
biografia de algin
personaje que elijan y
que haya hecho una
labor social
importante.

Indicadores (rubricas) Instrumentos /recursos

-Recogida de informacion de
La rdbrica aparece en otro documento afiadido en | internet.

la misma carpeta. -Lectura de biografias en
inglés que tenemos en la
biblioteca.

-Fotografias de los personajes
sacadas de internet o de
revistas y periddicos.

Valoracion de lo aprendido

*CCL (Competencia Comunicacion Lingiiistica)

CMCT (Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia)
CD (Competencia digital)

CAA (Competencia aprender a aprender)

CSC (Competencias sociales y civicas)

SIE (Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor)

CEC (Conciencia y expresiones culturales)




