1. IDENTIFICACION

Materia: Curso: 4 ESO Titulo: NUMERO AUREO

Matematicas

Temporalizacion: 32 trimestre \ N2 sesiones: 2

Presentacion/descripcion actividad

Con esta unidad pretendemos que los alumnos estudien el nimero aureo y lo
reconozcan como numero irracional. Este nidmero posee muchas propiedades
interesantes que estudiaremos con diferentes actividades. Esta proporciéon se
encuentra en figuras geométricas, en la naturaleza, en arquitectura, en escultura,

en nuestra vida diaria...

En matematicas lo relacionaremos, sobre todo, con la

geometria, estudiando la divina proporcién o proporcién aurea.

2. CONCRECION CURRICULAR

Competencias clave
*CCL CMCT CD CAA CSC SIE CEC
X X X X X
Criterios evaluacion Estandares
1.- Conocer los numeros irracionales | 1.1. Reconoce los numeros irracionales

e interpretar el significado de algunas
de sus propiedades mas
caracteristicas.

2.- Utilizar los nimeros irracionales y

operaciones, junto con sus
propiedades, para recoger,
transformar e intercambiar

informaciéon y resolver problemas
relacionados con la vida diaria y
otras materias del ambito académico.

3.- Calcular magnitudes efectuando

indicando el criterio seguido, y los utiliza
para representar e interpretar
adecuadamente informacion cuantitativa.

1.2. Aplica propiedades caracteristicas de
los numeros irracionales al utilizarlos en
contextos de resolucion de problemas.

2.1. Opera con eficacia empleando calculo
mental, algoritmos de lapiz y papel,
calculadora, utilizando la notacion mas
adecuada.

2.2. Realiza estimaciones correctamente y
juzga si los resultados obtenidos son
razonables.

2.3. Opera aplicando las propiedades
necesarias de los nimeros irracionales y
resuelve problemas contextualizados.

2.4. Clasifica y representa numeros
irracionales sobre la recta numérica.

2.5. Resuelve problemas que requieran

conceptos y propiedades especificas de los
numeros irracionales.

3.1. Utiliza las herramientas tecnolégicas,




medidas directas e indirectas a partir | estrategias y férmulas apropiadas para
de situaciones reales, empleando los | calcular angulos, longitudes, dareas vy
instrumentos, técnicas o férmulas | volumenes de cuerpos y figuras
mas adecuadas y aplicando las | geométricas.

unidades de medida.

Contenidos (creacién de textos escritos, produccion oral, uso de multimedia, etc):

- Definicion de nimero aureo.

- Clasificacion del nimero aureo en conjuntos numéricos.

- Célculo del nimero dureo a partir de su ecuacién de segundo grado.
- Representacion en la recta real del nimero aureo.

- Propiedades aritméticas del nimero aureo.

- Estudio de rectangulos dureos y pentagono estrellado.

- Relacién del numero aureo y a sucesion de Fibonacci.

Objetivos

1.- Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al
lenguaje y modos de argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y
razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos, cientificos y
tecnoldgicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

2.- Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos
matematicos, elaborar y utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar
los resultados utilizando los recursos mas apropiados.

3.- Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor:
realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas clases de nimeros y la
seleccidn de los calculos apropiados a cada situacion.

4.- Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro
entorno, analizar las propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser
sensible a la belleza que generan, al tiempo que estimulan la creatividad y la
imaginacion.

5.- Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la
identificacion y resolucion de problemas, utilizando distintos recursos e
instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias utilizadas en funcién
del analisis de los resultados.

6.- Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar
confianza en su propia capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo
un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos,
manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

7.- Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van
adquiriendo desde las distintas areas de modo que puedan emplearse de forma
creativa, analitica y critica.

8.- Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura.

3. TRANSPOSICION DIDACTICA

Tareas y actividades | Metodologia Escenario/contexto
- Actividades Aula

Las indicadas en el manipulativas.

documento adjunto - Actividades con




(actividades
motivadoras, de
introduccioén, de
razonamiento
individual, de
reproduccion y de
conclusion).

materiales de
dibujo técnico.
Presentaciones
interactivas con
introducciéon
tedrica y propuesta
de actividades.
Realizacion de
actividades en
gruposde 203
alumnos.

Indicadores (rubricas)

Instrumentos /recursos

Rubrica: Pdf adjunto

Actividades realizadas
durante las sesiones.
Observacion directa
Participacién en clase

Valoracion de lo aprendido:

*CCL (Competencia Comunicacion Lingiiistica)
CMCT (Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia)

CD (Competencia digital)

CAA (Competencia aprender a aprender)

CSC (Competencias sociales y civicas)

SIE (Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor)
CEC (Conciencia y expresiones culturales)




